PAVOL PIDANIC

Full-stack software engineer / Technical leader
pavol@pidanic.com, ppidanic@gmail.com
Personal web | LinkedIn | GitHub

Fullstack softvérovy inZinier so znalostami viacerych
programovacich jazykov a architektonickych principov.
Skusenosti s vedenim ludi v agilnych timoch.

Dev lead a scrum master pre viacero aplikacii v oblasti dopravy.
Doraz na neustdle zlepSovanie timu prostrednictvom zavadzania
novych vyvojovych procesov a postupov a rieSenim technického
dlhu.

Znalosti a skusenosti so softvérovymi projektami v ré6znych
oblastiach - doprava, bankovnictvo, obchod a Rakusky verejny
sektor.

Pracovné skusenosti:

Accenture Technology Solutions - Slovakia

Application Developer
August 2015 - now

7

Uspechy

Prezentoval som Lightning talk na konferencii Openslava 2018

Navrhol som upravenie planu internych Skoleni, aby sme sa viac zameriavali na soft
skills a zmenili sa typy a témy niektorych technickych skoleni

Zucastnil som sa na promo a naborovych akciach

Prezentoval som vybrané technické témy pre kolegov (30+ ludi), v dizke asi 60 min
Prezentoval som medzi Studentami Fakulty elektroniky a informatiky, Slovenskej
technickej univerzity (30+ ludi), v dizke asi 60 min

Projekt v oblasti dopravy (Nov 2017 - Dec 2020)

Som Scrum master a lead developerom pre viacero aplikacii. Full-stack vyvoj - Node.js,
React, Amazon Web Services, Oracle DB, Docker, Splunk, Openshift, Redis,
Microservices.

Pripravil architektonické standardy a principy.

Zaucal a usmernoval kolegov ohladom code quality, clean code, softvérového
inZinierstva, navrhovych vzorov

Navrhol a vytvoril spdsob E2E testovania pomocou Selenium a Javascript

Zlepsil a stabilizoval timova velocity

Navrhol a vytvoril som aplikaciu pre Android/iOS v React Native spolu s backendom

v Node.js a AWS.

Accenture Hour of Code (Okt 2017)

Programoval som hernu logiku v Angular 4 na projekte hry Accenture Intelligent Space
Exploration pre Code.org Hour of Code 2017

Projekt v oblasti plavby a zabavy (Mar 2017 - Sep 2017)


http://code.org/
http://hourofcodeai.accenture.com/
http://hourofcodeai.accenture.com/
https://www.youtube.com/watch?v=_DkG1yA6t3w
mailto:pavol@pidanic.com
mailto:ppidanic@gmail.com
https://github.com/PaulNoth
https://www.linkedin.com/in/pavolpidanic/
http://pidanic.com/

« Vyvijal som logiku a REST API pre microservice moduly v programovacom jazyku Scala,
vytvaral som API dokumentaciu, robil som code review na 4 mensich projektoch
v ramci jedného projektu

Projekt v oblasti obchodu (Okt 2015 — Feb 2017)

 Implementoval som React.js komponenty a logiku v Javascript a zobrazenie v CSS3 pre
webovU aplikaciu pre ,krabicovy softvér® pre r6zne obchodné spolocnosti

* Navrhol technické programovacie Standardy - unit testy (Karma, Mocha, Chai), lintera
(ESLint)

Predoslé pracovné skisenosti
August 2011 - Jal 2015

« Java SE & Java EE development, Oracle
* BPM tools

Iné projekty:

Slovak holidays
e Slovak holidays (Slovenské sviatky) je NPM modul, ktory dokaze vypoditat slovenské
sviatky od roku 1993 do buducnosti. Modul je Cisty Node.js kdd bez inych zavislosti.
Saral 2.0 - Saris algoritmik lengvidz - implementacia pre Java Virtual Machine
e Vytvoril som kompilator do JVM bajtkédu pre vymysleny programovaci jazyk
Hackerrank solutions
e Publikujem rieSenia Hackerrank uloh v ré6znych programovacich jazykoch (Java,
Javascript, Scala, Ruby, Bash, ...)
e VyrieSil som 231 Uloh a zGcastnil sa niekolkych sutazi
e Ziskal som 81 GitHub hviezdicCiek na projektovom repozitari
Battle for Wesnoth
e Prispel som do tahovej hry s prvkami fantasy slovenskym prekladom

Vzdelanie:

Fakulta informatiky a informacnych technolégii, Slovenska technicka univerzita v
Bratislave, inZiniersky stupen

odbor: Softvérové inzinierstvo, zameranie: Architektlra softvérovych systémov, kvalita
softvéru, manazment v softvérovom inzinierstve, aspektovo-orientované programovanie

Certifikaty:
e Microsoft 70-480: Programming in HTML5 with Javascript and CSS3

e Oracle Certified Professional, Java SE 6 Programmer

Publikacie:
e Exploring Possibilities for Symmetric Implementation of Aspect-Oriented Design
Patterns in Scala - Published in Proceedings In Informatics and Information
Technologies Student Research Conference 2015. PDF

Jazyky:

* Anglic¢tina - pokrocily (C1/C2)
* Nemcina - pokrocily (B2)


https://github.com/PaulNoth/saral
https://github.com/PaulNoth/saral
http://wiki.wesnoth.org/SlovakTranslation
https://github.com/PaulNoth/hackerrank
https://www.hackerrank.com/paulp
http://pidanic.com/hackerrank
https://www.npmjs.com/package/slovak-holidays
http://pidanic.com/wp-content/uploads/scala_aop.pdf

